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Media Pembelajaran

Definisi

Alat bantu proses pembelajaran

Segala sesuatu yang dapat dipergunakan untuk
merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan
kemampuan atau ketrampilan siswa sehingga
dapat mendorong terjadinya proses belajar



Media Pembelajaran
Contoh

 Audio

 Video

 Animasi

 Cetak

Gambar 

 Software

 Benda

Game

 dsb



Contoh : Video



Contoh : Animasi



Media Pembelajaran

Manfaat

Proses pembelajaran menjadi lebih jelas dan menarik

Membantu konsentrasi mahasiswa ke materi 
pembelajaran

Media dapat menumbuhkan sikap positif mahasiswa
terhadap materi dan proses belajar

Efisiensi dalam waktu dan tenaga



Media Pembelajaran dan elearning

Banyak contoh media pembelajaran yang berbentuk 
atau dapat diusahakan berbentuk digital

--- dapat didistribusi melalui internet -- elearning



E learning

Definisi

“Suatu sistem pembelajaran yang memanfaatkan
teknologi informasi dalam proses belajar
mengajar.”



Secara umum, media sosial bisa dimanfaatkan 
sebagai media elearning  tidak terstruktur



http://learning.eng.umy.ac.id/



http://learning.lang.umy.ac.id/



http://learning.agric.umy.ac.id/



http://learning.law.umy.ac.id/



http://learning.socpol.umy.ac.id/



http://elearning.feb.umy.ac.id/



http://els.fkik.umy.ac.id/



http://kuliahdaring.umy.ac.id/



E learning

Manfaat  elearning antara lain :

• Meningkatkan daya serap mahasiswa atas materi yang 
diajarkan.

• Meningkatkan partisipasi aktif mahasiswa.

• Meningkatkan kemampuan belajar mandiri mahasiswa.

• Tersedia 24 jam/hari – 7 hari/minggu

• Penguasaan materi tergantung pada semangat dan daya
serap siswa, bisa dimonitor, bisa diuji dengan e-test.



Pengguna elearning

Pengguna elearning dapat dikelompokkan menjadi

1. Teacher

2. Student

3. Administrator

4. Guest



Konten E learning

Reources
•File
•Url

Activity
•Assignment
•Quiz
•Forum 
•dsb



Resources 



Jenis-jenis tugas

1. Tugas offline

2. Tugas online type assignment

3. Tugas online type quiz



Tugas offline

• Tugas yang dibuat di elearning site tetapi mahasiswa
tidak mengumpulkan secara online

•Contoh :
•Kehadiran
•Hafalan
•Kemampuan presentasi
•Dsb

• Fungsi
•Mhs tahu komponen nilai



Tugas online -- assignment

•Pilihan tugas :
•Online text
•Upload file

•Untuk memberikan tugas berupa file

•Dosen memberi/ membuat tugas lebih mudah

•Koreksi dilakukan secara manual





Tugas online -- quiz

Pilihan type :
•Numerik
• Jawaban pendek
• True/false
•Pilihan ganda
•Calculated
•Calculated Multichoice
•Matching







Tugas online -- quiz

Cara membuat soal
•Melalui fasilitas create new question
•Membuat soal menggunakan notepad, kemudian di 

import ke learning

Untuk mempermudah pengelolaan, perlu dibuat
kategori



Tugas online -- quiz

• Soal yang dibuat akan menjadi bank soal

•Untuk menampilkan menjadi tugas/ujian, harus
dibuat suatu quiz

•Koreksi dilakukan oleh aplikasi





Proses pemberian tugas

• Memetakan tugas/UK/soal yang akan diberikan dalam 1 
semester

• Menyesuaikan pola pertanyaan/soal dengan fasilitas yang 
tersedia di elearning

• Membuat bank soal (optional)

• Membuat assignment dan atau quiz

• Koreksi tugas (optional) 



Kebutuhan

Untuk dapat memanfaatkan e learning , minimal 
kebutuhan adalah :

•Aplikasi e learning

•Koneksi internet/ intranet

•Perangkat keras ( PC/ laptop/ipad/tablet/smartphone)

•Konten

- Materi

- Soal/tugas


